1. Le jeu peut se jouer de 1 a 4 personnes maximum

2. Le but est de déplacer la balle avec le club, du point de départ au point d'arrivée de
chaque parcours avec le minimum de coups. Le gagnant est celui ayant obtenu le plus
petit nombre de point a la fin de la partie.

3. Placer la balle sur le "tee" de départ et jouer a l'aide du club tenu a deux mains. Il est
interdit de toucher la balle avec la main durant le parcours. Ce contact avec la balle est
compté comme un coup réalisé.

4. Toute balle s'arrétant le long de la bordure peut étre éloignée de la longueur d'un fer
de club (environ 10cm).

5. Les balles sortant hors limites seront replacées a 15cm de I'endroit de sortie,
moyennant une pénalisation d'un point.

6. Si la balle passe hors limites et si elle entre d'elle méme sur le jeu, continuer a jouer
du point d'arrét et comptabiliser un point de pénalité.

Deux variantes existent :

7.JEUX SANS OBSTACLE: Jouer la balle de son point d'arrét, aprées le premier coup. Un
maximum de six essais est autorisé. Au dela, passer a la piste suivante et compter 6
points + 1 point de pénalité.

8. JEUX AVEC OBSTACLES: Si |a balle ne franchit pas I'obstacle, replacez-la au "tee" de
départ et rejouez. Aprés 3 tentatives infructueuses, placer la balle a la main aprés
I'obstacle et compter 3 points + 1 point de pénalité. Dans le deuxiéme troncon du jeu, le
méme nombre de coup est autorisé.

Régles de conduites :
9. Il est demandé aux joueurs de respecter les parcours et I'environnement. Chaque
joueur est responsable du club et de la balle qui lui ont été remis.



